
1W20 Ziele der Diebesgilde
1. Den König stürzen.

2. Den Drogenhandel der Stadt kontrollieren.

3. Den Adel stürzen und den Reichtum verteilen.

4. Soviel Gold zusammenraffen, wie es nur möglich ist.

5. Eine Möglichkeit finden, den Gott der Diebe zu wecken.

6. Die weißen Magier aus der Stadt vertreiben.

7. Die Gildenmutter aus den Klauen des Seehexers befreien.

8. Den unheiligen Gral finden.

9. Einen Tempel zu Ehren des Lebendigen Schattens bauen.

10. Die Prinzessin entführen.

11. Die Serienmorde aufklären.

12. Graf Talsions Schatzkammer plündern.

13. Neue Mitglieder rekrutieren.

14. In den Gifthandel einsteigen.

15. In den Turm der Inquisition einbrechen.

16. Die Stadt verlassen und einen neuen Stützpunkt aufbauen.

17. Die Stadt ins Chaos stürzen.

18. Den Wahlkampf des Stadtrates beeinflussen.

19. Den Hierophanten des Lichts der Lächerlichkeit preisgeben,

20. Ein Tor ins Reich der Toten öffnen.
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