1W20 Hindernisse bei einer
nachtlichen Verfolgungsjagd
durch die Stadt

1. Eine Einbrecherbande raumt gerade ein Wohnhaus aus und ist damit
beschaftigt, Beutesacke vom Obergeschoss auf die Stralle zu werfen. Diese
konnen Verfolger wie Verfolgte treffen ...

2. Ein groBer Wagen blockiert die Gasse vor einem Lagerhaus. Ubermiidete
Lastentrager schleppen grolSe, zerbrechlich wirkende Kisten in das Gebaude.

3. Vor einer Kneipe an einem Hang sind leere Bierfasser auf einem Karren
festgebunden. Just in diesem Augenblick droht das Seil zu reilsen ...

4. Vor einer Wascherei hat sich eine grofse Pfutze mit Seifenwasser gebildet, die
die Pflastersteine aulierst glitschig werden lasst.

5. Eine Bardin steht mit der Laute vor dem Balkon eines sich zierenden Hoflings
und tragt ein Liebeslied vor. Hinter der nachsten Ecke wartet gespannt ihr
Auftraggeber mit einem vollstandigen Notfallorchester.

6. Unkontrollierte Dampfentwicklung im Badehaus! Dutzende Nackte und
Handtuchbekleidete stromen auf die Stralle. Aullerdem stellen die
Dampfschwaden ein betrachtliches Sichthindernis dar.

7. Eine andere Abenteurergruppe hat mitten auf der StralSe einen grolsen Zugang
in die Katakomben geoffnet. Einmal hineingefallen, muss man erst die ,Helden”
uberholen, um zuruck die Oberflache zu kommen.

8. Ein Bauer aus der Umgebung transportiert eine Unmenge gackernden, uberaus
lebendigen Geflugels in holzernen Kafigen auf einem vollig uberladenden und
bedrohlich schwankenden Wagen, der gerade den Weg blockiert. Der Landwirt
gibt sich grolse Muhe, die Stralse frei zu machen, was die anderen Wagenlenker
nicht davon abhalt, ihn und einander wust zu beschimpfen.

9. Ein Eremit balanciert durch heilige Konzentration seit Jahren auf einem
unfassbar wackelig aussehenden Pfahl. Er ist umgeben von zerbrechlichen
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Schusseln mit Opfergaben und einer kleinen Gruppe religioser Fanatiker.

10. Bei der Jagd durch eine enge Gasse wird eine Tur zur Rauchhalle der grofSten
Aal-/Wurst- oder Schinkenraucherei der Stadt aufgerissen. Plotzlich ist alles von
aromatischem Holzrauch erfullt, der in den Augen brennt, Hustenreiz auslost,
jede Sicht nimmt und einen ungeheuren Appetit macht.

11. Wenn alle braven Burger schlafen, ist es wirklich, wirklich dunkel in der
Stadt. Als sich eine Wolke vor den Mond schiebt, ist es plotzlich zappenduster. Es
besteht eine gute Chance, in vollem Lauf blind in Marktstande, Trunkenbolde,
StralRenkatzen, Steinmauern, Abfallhaufen, Wascheleinen, Brunnenschachte mit
niedriger Einfassung und steile Treppenaufgange zu laufen (1W8). Bei dem
Tempo sind auch die meisten Lichtquellen eine Feuergefahr, vor allem bei der
Durre der letzten Wochen ...

12. Die Anwohner haben einen leichten Schlaf. Ein unvorsichtiger Laut und schon
hort man die ersten Alarmrufe und Lichter werden angezundet. Schnell holt der
Larm weitere Burger aus den Betten, im Handumdrehen zeigt man aus allen
Fenstern auf Fluchtende, leuchtet mit Fackeln in Gassen und Hinterhofen nach
Verbrechern und schreit angesichts jedes Fremden nach Verstarkung.

13. Eine Rotte streunender Hunde jagt ein nicht mehr klar erkennbares
Fellknauel, welches sich zwischen euren Beinen versteckt. Nun steht ihr zwischen
den Jagern und ihrer Mahlzeit...

14. Als ware diese abschussige Gasse nicht schon eng und duster genug, horen
die Fliehenden leider das Fluchen des Fischhandlers zu spat, dessen
unverkaufliche Restware sich uber das Kopfsteinpflaster ergielst und den Weg zu
einer zum Himmel stinkenden Rutschbahn macht.

15. Eine Gruppe Halbstarker macht sich einen Spals daraus, den Weg mit
Hindernissen zu blockieren. Auf einem dieser Hindernisse, einer Bank aus einer
Kneipe, sitzt eine Gruppe alterer Herren, die laut zeternd das Geschehen
kommentieren.

16. Eine [andere] Patrouille der Stadtwache versperrt euch den Weg. ,Werte
Burger, wisst ihr nicht, dass in dieser Stadt nachts Ausgangssperre herrscht? Was
macht Ihr also hier draulSen zu so spater Stund’?“



17. Von ihren auf gegenuberliegenden Seiten der Stralle befindlichen
Studierzimmern aus tragen zwei rivalisierende Magier ihre Fehde aus.
Querschlager, Nebeneffekte und Abfallprodukte ihrer Zauber regnen auf die
Stralle herab.

18. Eine [andere] Patrouille der Stadtwache sturmt von vorne auf euch zu ... und
rennt euch beinahe um, wahrend sie vorbeihastet! Aus den Augenwinkeln konnt
ihr noch die panische Angst in ihren Gesichtern erkennen ...

19. Die Baustelle der neuen Kathedrale ist ein Labyrinth aus Holzgerusten,
Gruben, Zelten, Baukarren, gestapelten Steinen, Kranen, Rampen und den
Unterstanden der Schmiede, Steinmetze, Glaser, Zimmerleute und Dachdecker,
nachts bewacht von ein paar Burschen. Das bedeutet einen betrachtlichen
Umweg - oder eine halsbrecherische Abkurzung ...

20. Topfe, Schalen, Messer (!) und sonstiger Hausrat fliegen den Charakteren aus
einer Tur entgegen und ein Mann mittleren Alters fluchtet daraus. Scheint ein
handfester Ehestreit zu sein. Der panische Ehemann nutzt die Gelegenheit, sich
unter die Gruppe zu mischen, wodurch diese zum erweiterten Wurfziel der
wutenden Ehefrau wird. Vorsicht, Huhn!
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