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1. Teure kubanische Zigarren, die explodieren, wenn man sie am falschen Ende
anzündet.
2. Ein echtes Schweizer Offiziermesser, aus dem immer das passende Werkzeug
geklappt werden kann.
3.  Eine antike Goldmünze mit  Blutresten,  mit  der der Geist  eines römischen
Soldaten beschworen werden kann.
4. Ein Motorrad mit Beiwagen, das schnellste Exemplar der Welt.
5. Ein unzerstörbarer Tropenhelm.
6. Ein Stockdegen, der durch Stahl schneiden kann.
7. Ein Giftring mit Arsen.
8. Eine Ampulle Weihwasser.
9. Ein Dutzend Silberkugel mit Gravuren.
10. Eine ausgehöhlte Taschenbibel, in der sich ein Flachmann befindet, der sich
selbstständig auffüllt.
11. Ein schwarzer Umhang, der einen mit der Dunkelheit verschmelzen lässt.
12.  Eine große Lupe,  mit  der alle Spuren an einem Tatort  gefunden werden
können.
13. Eine Samuraimaske, die Menschen Angst einflößt.
14.  Eine Maske eines Pestdoktors,  mit  der in jeder Umgebung –  auch unter
Wasser – geatmet werden kann.
15. Eine robuste Taschenuhr, mit der die Zeit vorgespult werden kann.
16. Ein Fässchen Geheimtinte.
17. Ein Mastiff, mit dem man telepathisch kommunizieren kann.
18. Ein sprechender Papagei.
19. Chinesische Böller mit einstellbarer Sprengkraft.
20. Ein Parfüm, mit dem Menschen betört werden können.
21. Ein Monokel, das dem Träger den Röntgenblick verleiht.
22. Ein absolut reißfestes Lasso, das sich selbst zuschnürt.
23. Ein Klappzylinder, aus dem immer ein Kaninchen gezogen werden kann.
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24. Ein gezinktes Pokerkartenset.
25. Ein Katana, das selbstständig kämpfen kann.
26. Eine perfekt dressierte Ratte.
27. Eine Batterie, die nie geladen werden muss.
28. Eine rückstoßfreie Elefantenbüchse.
29. Siebenmeilenstiefel.
30. Eine Lederpeitsche, die immer genau das trifft, was anvisiert ist und nicht
altert oder reißt.
31. Ein Revolver mit immer mindestens einer neuen Patrone in der Trommel –
wurde er eigentlich „leer“geschossen, findet sich an zufälliger Position in der
Trommel immer eine frische Patrone.
32. Ein diebisches Äffchen, das telepathisch Befehle versteht und einen großen
Bonus auf Taschendiebstahl hat.
33. Eine Taschenlampe, die immer funktioniert, wenn man 2x dagegen schlägt.
34. Ein Signalspiegel,  mit dem man in vollständiger Finsternis Signale geben
kann.
35. Eine Fackel, die nie abbrennt und selbst bei Regen noch genügend Licht gibt.
36. Ein unzerstörbarer Gürtel.
37. Eine kugelsicheres (Notiz)Buch.
38. Adressbuch in der immer die richtige Person steht.
39. Einen Handmörser der alles wie von selbst pulverisiert.
40. Ein Benzinfeuerzeug, das nach mehrmaligen Versuchen immer funktioniert,
und nie leer wird.
41. Eine Sonnenbrille, die nachts nicht verdunkelt.
42. Ein Hund, der immer im richtigen Moment aus dem Nichts auftaucht und
Unterstützung mitbringt.
43. Kleidung, die nach einem Bad binnen Minuten wieder trocken ist.
44. Ein Flugzeug, das bei einem Absturz die Insassen relativ heil überleben lässt.
45. Eine Hundepfeife, die nur feindliche Hunde in den Wahnsinn treibt.
46. Eine Murmel, die immer dort landet, wo jemand auf sie steigt und ausrutscht.
47. Ein Boot, das unsinkbar ist, bis es am Ziel angekommen ist.
48. Ein Auto, das immer erst anspringt, wenn man auf das Lenkrad schlägt und
wütend „Komm schon“ murmelt.
49. Ein Funkgerät, mit dem man zufällig immer relevante Funksprüche abfängt.
50. Ein Portemonnaie, in dem sich immer gerade genug der momentan benötigten
Devisen befindet.


