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Als Golbarf, der Magier/Geflügelbauer, einige Hühner verzauberte, um einen Vergnügnungsdungeon in seiner 
Scheune für die Dorfkinder zu bauen, versah er aus Versehen ein Huhn mit dem Geist von Vunger, einem bos-
haften Zauberer aus einer anderen Welt. Augenblicklich schloss Vunger Golbarf in einer magischen Blase ein und 
nutze Golbarfs Kräfte, um den Hühnern die Geister seiner ergebenen Essgäbchen-Soldaten einzupflanzen. 
Während er seine Essgäbchen-Soldaten herbeirief, beschwor er aus Versehen einige Helden herauf (Henk, Deena, 
Ulrich, Shayla, Albort und Bubby). Diese Helden beschützen das Dorf von den Essgäbchen-Soldaten. Daraufhin 
verzauberte Vunger Goldarfs Scheune, um sie gefährlicher zu machen.
Vunger beschwört Tiamort, um gegen die Helden zu kämpfen. Tiamort kämpft in wilder Raserei und attackiert 
völlig zufällig.
Ein Sieg über Vunger sorgt für Golbarfs Befreiung. Er verbannt die besessenen Hühner, was diese explodieren 
lässt, außer die Heldenhühner. Diese verschwinden auf dramatische Art und Weise. Der Dungeon verwandelt sich 
in eine normale Scheune mit mundanen Gewölbedekorationen zurück.

Hühnersprache
Beseelte Hühner sprechen in einsilbigen Worten und streuen immer wieder das ein oder andere „GACK“ in ihre 
Sprache ein. Die Hühner verstehen die Gemeinsprache.

Startpunkt
Die Gruppe trifft vor Golbarfs Vergnügnungsdungeon-Scheune auf einen Kampf zwischen den Heldenhühnern, 
die zwei junge Dorfkinder beschützen, und 8 Essgäbchen-Soldaten.
Auf einem bemalten Schild über der Scheune steht „GEWÖLBE VON GACK GACK“. Die verzauberte Scheune ist 
im Inneren größer und besteht aus mehreren Geschossen, Hallen und Räumen.

Endkampf und Belohnung
Vunger beschwört Tiamort, um gegen die Helden zu kämpfen. Tiamort kämpft in wilder Raserei und attackiert 
völlig zufällig.
Ein Sieg über Vunger sorgt für Golbarfs Befreiung. Er verbannt die besessenen Hühner, was diese explodieren 
lässt, außer die Heldenhühner. Diese verschwinden auf dramatische Art und Weise. Der Dungeon verwandelt sich 
in eine normale Scheune mit mundanen Gewölbedekorationen zurück.

Heiße Steintunnel 
Schwefelig und heiß.

Stichflammen brechen zufällig 
aus Rissen im Stein hervor. 
Essgäbchen-Soldaten patrouil-
lieren und greifen an, wenn sie 
die Helden entdecken.

Knochenkatakomben
Staubig und unheimlich.

Skelette mit Knochenwaffen ver-
stecken sich zwischen den Kno-
chen an den Wänden.

Kristallkaverne
Leuchtend und widerhallend.

Reflektionen und Echos können 
Verwirrung stiften. Gespenster 
treten aus zufälligen Kristallflä-
chen hervor und greifen an.

Aalsumpf
Nebelig und übelriechend.

Die faulige Luft verursacht 
Schwindel. Elektrische Aale 
attackieren aus dem Wasser mit 
Elektroschocks und Bissen.

Kakerlakengarten
Muffig und ekelhaft süß.
Giftige Riesenkakerlaken krab-
beln unter toxischen Ranken 
hervor, die den Boden bedecken.
 

Vungers Halle
Gigantisch und düster.
Essgäbchen-Soldaten und  
Vunger attackieren die Helden 
und Abenteurer. Sobald Tiamort 
beschworen wurde, greift sie 
wahllos an.

HENK
Mutig. Loyal. Selbstlos.
Blitzbogen
Verschießt in hoher Taktung 
elektrische Pfeile.

DEENA
Kühn. Beweglich. Athletisch.
Zauberstecken
Unzerstörbar. Verändert auf 
Wunsch die Länge und  
Steifigkeit.

ULRICH
Verzogen. Feige. Loyal.
Magischer Schild
Unempfindlich gegenüber 
direkten Angriffen.

SHAYLA
Freundlich. Vorsichtig.  
Vorausschauend.
Unsichtbarkeitsmantel
Macht Träger unsichtbar.

ALBORT
Zaghaft. Kreativ. Schreckhaft.
Zauberhut
11%-Chance einen beliebigen 
Zauber zu wirken oder einen 
Gegenstand aus dem Hut zu 
ziehen.

BUBBY
Voreilig. Mutig. Loyal.
Muskelknüppel
Verleiht dem Träger große 
Stärke.

VUNGER
Übellaunig. Egoistisch.
Magische Pfeile
Verschießt Pfeile ÜBLER 
Energie.

SCHATTEN-TOCK-TOCK
Hinterhältig. Immateriell.
Immaterialität
Kann durch Wände schweben.

ESSGÄBCHEN-SOLDAT
Fies. Laut. Herzlos.
Speer und Dolch
Scharf.

TIAMORT
Wild. Rasend. Rachsüchtig.
Lava-, Tornado-, Dampf-,  
Gas- und Blizzard-Odem
Kann Odemangriffe fokussieren 
oder aufteilen. Hat außerdem 
scharfe Klauen.
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