Dungeon World Spielzug: Wenn
der Winter naht ...

Wenn der Winter naht, wurfle + KO.

10+ Wahle drei der folgenden Optionen.

7-9 Wahle eine der Optionen

6- Dein Blut ist schwach und die Weilsen Toten werden dich bald heimsuchen.

- Du spurst wenn die Weilsen Toten in der Nahe sind.

- Du hast eine Waffe gegen die Weilsen Toten.

- Du kennst einen sicheren Ort.

- Du erhaltst dauerhaft +1, um deine Familie zu verteidigen.

- Du wirst nicht von schrecklichen Visionen des dreiaugigen Raben heimgesucht.
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