Dungeon World-
Kompendiumsklasse: Gezeichneter

Damonen hinterlassen manchmal Gegenstande auf dieser Welt, die von ihrer
boshaften Essenz vollig verdorben sind. Es kann sich hierbei um machtige
Artefakte handeln, die den Sterblichen gegeben wurden um sie zu verfluchen
oder es handelt sich um die Uberreste eines erschlagenen Damons.

Wenn ein Sterblicher dieses Artefakt mit bloBer Haut beriihrt, dann beginnt
der Kampf um die unsterbliche Seele des armen Narren. Der Charakter wird ein
vom Damon Gezeichneter.

Regelelemente

Jedes Mal wenn die Gezeichnete oder der Gezeichnete eine der damonischen
Krafte einsetzt erhalt er oder sie 2 Korruptionspunkte. Fur je vier
Korruptionspunkte bekommt sie ein damonisches Mal, welches sie selbst
bestimmen darf. Sollten die Korruptionspunkte die Weisheitswert iiberschreiten,
dann ist die Seele der Gezeichneten oder des Gezeichneten fur immer verloren
und wird schreiend in die Tiefen der Holle gezogen.

Fur jede gute Tat, die der Gezeichneten oder dem Gezeichneten keinen Vorteil
bringt, verliert sie einen Korruptionspunkt.

Korruptionspunkte:
Damonische Male:

Spielzug zu Beginn

Schattenklinge - Die Waffe des Gezeichneten ist von Schatten umhullt. Bei
einem erfolgreichen Hauen&Stechen wird der Klassenschaden zweimal gewurfelt
und das bessere Ergebnis zahlt.

Weitere Spielzuge

(Konnen bei einem Stufenaufstieg gewahlt werden, anstelle eines
Klassenspielzuges)
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0 Schattenauge: Der Gezeichnete kann sich in die Gedanken des Damons
einschleichen, der ihn verflucht hat. Es darf der Spielleitung eine Frage zu den
Planen des Damons gestellt werden, die dieser beantworten muss.

[0 Schattenlauf: Der Verfluchte kann sich durch die Schatten bewegen und an
einer beliebigen Stelle die er sehen kann, wieder aus den Schatten treten.

[0 Stimme des Meisters: Die Verfluchte kann niederen Damonen Befehlen
geben.

10+ die Damonen machen, was ihnen gesagt wird.

7-9 Sie verlangen eine Gegenleistung

6- die Spielleitung macht einen Zug
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