1W20 besondere Spinnenwesen

1. Diese Riesenspinne besteht tatsachlich aus viele kleinen Spinnen. Wenn die
Riesenspinne besiegt wird, muss man es also immer noch mit einem grofSen
Spinnenschwarm aufnehmen.

2. Diese Riesenspinne lebt in einer menschlichen Hulle, die sie als Tarnung
benutzt. Weder die menschliche Hulle noch die Spinne selbst konnen sprechen.
Bei grofSer Gefahr bricht die Spinne ihre Beine durch die Hulle.

3. Diese Riesenspinne umwickelt ihren eigenen Leib mit Spinnfaden, um eine
zusatzliche Panzerung gegen Angriffe zu haben. Allerdings sind die Spinnfaden
hoch entzundlich.

4. Diese Riesenspinne kann sich ihn ihr eigenes Netz verwandeln.

5. Der Hinterleib dieser Spinne besteht aus einem Augapfel.

6. Diese Riesenspinne verwendet Leichen wie Marionetten, um neue Opfer
anzulocken.

7. Diese Spinne ist eine der alten Naturgotter. Sie stellt dich vor die Wahl
gefressen zu werden oder in ihren Dienst zu treten.

8. Der Leib dieser Riesenspinne tragt eine ganze Stadt.

9. Im Notfall reilst sich die Spinne die Beine heraus und verwendet sie als
Wurfwaffen.

10. Das Nest dieser Spinne besteht aus deren Seide. Der Raum, inklusive Boden,
kann durch die Spinne verandert werden.

11. Die Riesenspinne ist ein verzauberter Prinz, der von seiner arachnophoben
Prinzessin wachgekusst werden muss!

12. Wenn die Spinne Menschen verdaut, kann sie fur einige Zeit ein Netz aus
Gold herstellen.

13. Die Spinne tragt Hackenschuhe und donnert sich auf. Sie ist in ein Troll
verliebt und will ihn umwerben.

14. DIe Spinne leidet unter Arachnophobie, weshalb sie sich von spiegelnden
Oberflachen fernhalt.

15. Die Spinne legt keine Eier sondern Menschenbabies. Manche Bauern finden
diese Kinder und ziehen sie grofS. Wenn die Kinder 16 Jahre alt geworden sind,
verwandeln sie sich wieder in Spinnen und fressen ihre Stiefeltern auf.

16. Eine besonders intelligente Riesenspinne aus einer fernen Galaxis hat einen
Kult von fanatischen Anhangern um sich aufgebaut, die sie als Gottin verehren.
Sie erhofft sich damit gute Handwerker anzulocken, die ihr defektes Fluggerat
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reparieren.

17. Diese Spinnen waren einst normale Dorfler. Ein Fluch verwandelte sie in
grolSe Spinnen, welche die obere Halfte ihrer ehemaligen Schadel als Hinterleib
tragen. Die Aufgerissen Augen und die vor Schrecken verzogenen Minen sind
immernoch zu erkennen.

18. Die Spinne ist unfassbar stark und machtig und im Kampf nur aulSerst schwer
zu bezwingen. Aber sie ist ein Konstrukt, ohne Sprit oder magische Energie ist sie
nur ein unbewegter Haufen.

19. Die Riesenspinne ist eigentlich eine Riesenameisen-Arbeiterin, aber der
durchschnittliche Held erkennt keinen Unterschied.

20. Die Kolonie dieser Riesenspinne hat sich weiterentwickelt und einen
aufrechten Gang eingenommen, sodass sie 6 Arme zur Verfugung haben, mit
denen sie erste fremdartige Werkzeuge und Apparaturen benutzen.
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